
 

 

​
LA STRATÉGIE DES CASERNES ÉTAGÉES​

POUR MAXIMISER LES POINTS 
 

 



 

Cette méthode a pour unique but de générer un maximum de points lors 
des événements de type "Guerre d’Alliance" (VS) du vendredi, en 
exploitant intelligemment le système de promotion des troupes. 

 

LE PRINCIPE FONDAMENTAL : L'ÉCART DE NIVEAUX 
Le cœur de cette stratégie repose sur le fait de ne pas avoir toutes vos casernes au même 
niveau. En créant un écart de 3 niveaux entre chaque caserne, vous vous assurez de pouvoir 
entraîner des troupes de différents paliers simultanément et, surtout, de contrôler 
parfaitement le processus de promotion. 

CONFIGURATION REQUISE DES CASERNES 

Pour que la méthode fonctionne, vos casernes doivent être aux niveaux suivants : 

●​ Caserne 1 : Niveau 11 (pour débloquer les troupes T4) 
●​ Caserne 2 : Niveau 14 (pour débloquer les troupes T5) 
●​ Caserne 3 : Niveau 17 (pour débloquer les troupes T6) 
●​ Caserne 4 : Niveau 20 (pour débloquer les troupes T7) 

 

LE CYCLE HEBDOMADAIRE 
La stratégie se déroule en deux phases distinctes. 

PHASE 1 : PRÉPARATION (DU SAMEDI AU JEUDI) 

Toute la semaine, votre objectif est d'accumuler une grande quantité de troupes prêtes à être 
promues. Pour cela, chaque caserne va recruter en continu des troupes du niveau juste 
inférieur à son maximum. 

●​ Caserne 1 (max T4) : Recrute des T3 en continu. 
●​ Caserne 2 (max T5) : Recrute des T4 en continu. 
●​ Caserne 3 (max T6) : Recrute des T5 en continu. 
●​ Caserne 4 (max T7) : Recrute des T6 en continu. 

 



 

PHASE 2 : EXÉCUTION (LE VENDREDI, JOUR DE L'ÉVÉNEMENT) 

Le vendredi, vous arrêtez le recrutement et vous vous concentrez uniquement sur la 
promotion. 

Environ toutes les 2h30 (ou dès qu'un lot de promotion est terminé), vous lancez les 
promotions suivantes : 

●​ Caserne 1 : Promeut les T3 en T4. 
●​ Caserne 2 : Promeut les T4 en T5. 
●​ Caserne 3 : Promeut les T5 en T6. 
●​ Caserne 4 : Promeut les T6 en T7. 

Vous répétez cette opération toute la journée du vendredi. 

 

 

 

POURQUOI CETTE MÉTHODE EST-ELLE SI EFFICACE ? 

Vous avez raison de souligner le problème principal du système de promotion : le jeu 
promeut toujours les troupes au plus haut niveau possible en une seule fois. 

Si toutes vos casernes étaient de niveau 20 (débloquant les T7) et que vous aviez des T3 à 
promouvoir, le jeu les ferait passer directement de T3 à T7. Vous gagneriez des points pour 
une seule action de promotion (T3 -> T7), mais vous rateriez tous les points des promotions 
intermédiaires (T3->T4, T4->T5, etc.). 

La stratégie des casernes étagées contourne ce problème en créant une "chaîne de 
montage" : 

1.​ Vous obtenez des points en promouvant de T3 à T4 dans la caserne 1. 
2.​ Puis des points en promouvant de T4 à T5 dans la caserne 2. 
3.​ Et ainsi de suite jusqu'au niveau T7. 

En segmentant la promotion palier par palier grâce à vos casernes de niveaux différents, vous 
multipliez les actions de promotion et donc, vous accumulez des millions de points que 
vous n'auriez jamais obtenus autrement. 

Répétez ce cycle chaque semaine pour dominer les événements du vendredi. 
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This public Guide To Plundering is offered to you by Glenac R5 from Ozzie [Ozz1] (#1804)​
Contact me in Game : Glenac​

For any suggestion : glenac.lastwar@gmail.com | Discord : Glenac  
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